Spielanleitung -
Der ausgefuchste Kiinstler

Der ausgefuchste Kiinstler” wird in jeweils zwei Teams gegeneinander
gespielt. Die Mitglieder eines Teams wechseln sich dabei mit Zeichnen
und Raten ab, indem eines der Teammitglieder einen Fuchsbegriff zieht
und diesen fiir die {ibrigen Mitglieder des Teams zeichnet.

Dem Zeichnenden und seinem Team stehen dabei 60 Sekunden zur Ver-
fligung, in denen gezeichnet und geraten werden darf, bevor das andere
Team dran ist. Je nach Schwierigkeitsgrad gibt es fiir die jeweiligen Begriffe
5, 10 oder 15 Punkte. Das Team mit den meisten Punkten gewinnt.
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